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программирования

Александр Рулёв



  goo.gl/sfBQuW



  

I / O



  



  



  

3 потока, короткие задачи:

3 потока:

1 поток:



  



  



  

UI



  



  



  

  (Обещание A)
и (функция из A в (Обещание Б))

→ (Обещание Б)



  

  (Обещание (A + E))
и     (A → (Обещание (Б + E2)))
и/или (E → (Обещание (Б + E2)))

→ (Обещание (Б + E2))



  



  



  



  

async / await



  



  

Корутины



  



  



  



  



  



  



  



  

Асинхронные
генераторы



  



  

  файл
→ поток блоков байт
→ utf-8 строки
→ фильтрация
→ вывод



  

ReactiveX



  

Отмена выполнения 
асинхронных операций



  



  



  



  



  

Альтернативы



  

Goroutines



  



  

Акторы



  

Актор

Принимает сообщения и реагирует на них:

● Отправлением сообщений другим акторам

● Созданием новых акторов

● Изменением своего внутреннего состояния,
влияющего на обработку последующих сообщений



  



  

Вопросы?

Контакты: ruliov.hypershape.club
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